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Editorial:

Amigos ajedrecistas, hemos cambiado la periodicidad de nuestro querido boletin.
A partir del mes de Julio, saldra una vez cada mes. En Agosto haremos el obligado
descanso vacacional. Este mes de Julio os proponemos tres partidas sobre las celadas
en las aperturas. Asi mismo os ofrecemos informacién sobre los programas de
entrenamiento por email del Drac Negre Virtual. Os invitamos a todos a
participar en el boletin con vuestros articulos, posiciones, finales, cosas curiosas, etc.
jAnimaros!

Las Celadas en las aperturas

Por el MF Marcelo Jorquera

Muchas veces se cae en alguna trampa o celada de apertura porque se juega

mecanicamente sin entender el por qué de cada movimiento que se realiza en el tablero.
A través de las siguientes miniaturas ilustraré algunos de estos casos intentando explicar
con claridad cada una de las jugadas para que asi el lector evite caer en estos errores en

sus partidas.

Hora, Vratislav - Petras, Jan
Praga, 1964

1.e4 e5 2.Cf3 d6 Tras este orden de jugadas queda planteada la "Defensa Philidor". 3.d4 De esta
manera el blanco intenta conseguir mayor espacio en el centro para sus piezas. 3...Cd7 En esta
defensa la idea del negro es luchar por mantener el punto "e5". Ese es el sentido de la anterior
jugada d6 y Cd7. 4.Ac4 Las blancas desarrollan una pieza apuntando a la débil casilla "f7" que se
encuentra defendida so6lo por el rey. 4...Ae7?
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K ﬁ%@ % g *Diagrama n° 1
i i i % i i i El principal motivo de por qué la Defensa Philidor
%

es tan poco practicada a nivel magistral es por su
falta de flexibilidad y la posicion demasiado

i defensiva que deben adoptar las negras en el
centro. Cuesta creer que la Unica movida posible
Ql i ﬁ en esta posicion sea: 4...c6! (buscando controlar
@ d5) Otras jugadas como la de la partida 6 4...Cgf6
conducen al fracaso por el fuerte ataque que

ﬁ ﬁ i ﬁ ﬁ ﬁ podrian desarrollar las blancas sobre {7, por

ejemplo 5.Cg5! después de lo cual le costaria
ﬁ a Q E E% mucho a las negras defender esa casilla.
5.dxe5 Las blancas aprovechan de inmediato el error y buscan abrir lineas para explotar la
debilidad del punto "f7". 5...dxe5?7? [seria mejor 5...Cxe5 aunque después de: 6.Cxe5 dxe5 7.Dh5
g6 8.Dxe5 Cf6 las blancas ganarian un pedn a causa del ataque doble sobre e5 y f7.] 6.Dd5!
Amenazando el mate pastor, las negras se rindieron ante la imposibilidad de defender ese punto
sin grandes pérdidas materiales. Un intento de alargar la partida podria ser: 6.Dd5 Ch6 7.Axh6

Eliminacion de la defensa. 7...0-0 8.Ac1 aunque las blancas gozan de comoda posicién y pieza
limpia de ventaja.] 1-0

Samer, M Ibrahim - Reyes, Juan
Timisoara, 1988

Las negras dan un hermoso "mate de la coz" en esta partida. 1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ac4 Las
jugadas mas habituales acé son Ac5 pasando a la apertura italiana, o bien Cf6 (que corresponde
a la defensa de los dos caballos). 3...Cd4?! Dudosa, puesto que mueve dos veces la misma pieza
en la apertura. Sin embargo, este movimiento entrafia una celada. 4.Cxe5? [Mala jugada. Es
necesario continuar con el desarrollo normal mediante 4.0-0 o bien; 4.c3 Cxf3+ 5.Dxf3 Y las
blancas estan mejor al tener dos piezas desarrolladas] 4...Dg5!

K ﬂ @i% H *Diagrama n° 2
i i i i i i i Con ataque doble. Se amenaza al caballo y al pedn

de g2. No importa que las blancas puedan capturar
en f7, ya que el ataque de las negras es mas

_ % ' rapido.
QAR

g s g o i
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5.Cxf7? [5.Cg4 con idea de proteger la pieza y el pedn no salva la situacién, ya que las negras
con un nuevo ataque doble ganan material. 5...d5! 6.Ae2 Cxe2 destruccién de la defensa 7.Dxe2
Dxg4—+ y las negras quedan con pieza de ventaja; Acé se puede intentar: 5.Axf7+!? Re7 6.0-0
Dxe5 7.Axg8 Txg8 8.c3 donde las negras deben jugar con cuidado a causa del fuerte centro de
peones blanco que se formara después de la jugada d4 y la insegura posicion del rey en e7]
5...Dxg2 Ahora el ataque negro es irresistible. No hay defensa posible. 6.Tf1 [La alternativa puede
ser: 6.Cxh8 Dxh1+ 7.Af1 Dxe4+ 8.Ae2 Cxc2+ 9.Rf1 (9.Dxc2 Dxc2—+) 9...Dh1#] 6...Dxe4+ 7.Ae2
[7.De2 Cxe2—+] 7...Cf3# Las negras dan el "mate de la coz" gracias a la clavada absoluta del alfil.
0-1
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Cristoph, Pichler - Franz, Landolt
Goetzis, 1996

1.d4 d5 2.c4 Después de esta jugada queda planteado el gambito de dama cuya idea central es
cambiar un pedn lateral por uno central, buscando obtener la supremacia en aquel sector del
tablero. 2...e5 Tras este orden de movidas queda planteado el llamado "Contragambito Albin". Un
contragambito es un contrasacrificio de material (generalmente un peén) con la idea de oponerse
a las intenciones del rival. 3.dxe5 d4 Ahora se ve que este pedn puede llegar a incomodar un
tanto el desarrollo normal del juego de las blancas, al quitar la casilla c3 para el desarrollo del
caballo e imposibilitar el avance del peén de rey de las blancas. 4.e3? El primer jugador no
advierte el peligro e intenta eliminar el pedn avanzado, lo cual las llevara rapidamente al desastre.
[Era mejor continuar con movidas naturales de desarrollo, por ejemplo: 4.Cf3 Cc6 5.Af4] 4...Ab4+

H a&%@'_ a H *Diagrama n° 3
i i i | j i i 5.Ad2 Si 5.Cd2 dxe3 6.fxe3 y la estructura de

peones blancas es muy mala con dos peones
centrales doblados, ademas que esto permitiria a
las negras asumir la iniciativa después de: 6...Dh4+
7.93 De4 con ataque sobre la torre y los peones

ﬁ i centrales.

5...dxe3! 6.Axb4?? Se tenia que haber jugado 6.fxe3, pese a los peones doblados que surgirian
[Sin embargo las negras continuarian con mejor posicion luego de: 6.fxe3 Dh4+ 7.g3 De4]
6...exf2+ 7.Re2 Obviamente el rey no puede capturar el pedén a causa de que dejaria indefensa su
dama 7...fxg1C+!! [El movimiento 7...fxg1lD es menos eficaz a causa de 8.Dxd8+ Rxd8 9.Txgl y
las blancas se defienden] 8.Txg1 [Tampoco salvaba a las blancas 8.Rel Dh4+ y el monarca
blanco debe salir a peregrinar 9.Rd2 Cc6 y las negras tienen la ventaja] 8...Ag4+ Las blancas
pierden la dama, por ello se rindieron. 0—1

El Drac Negre Virtual

Club de Ajedrez de Entrenamiento
del 1IVAAR (Instituto Valenciano de Ajedrez de Alto Rendimiento)

http://www.terra.es/personal/el drac _negre
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Servicios gratuitos para visitantes:

1. Enlaces de sitios para jugar “on line”

Foro abierto con consultas, informaciones, eventos

Boletin electronico mensual de caracter informativo (tiempo indefinido)
Visor de partidas de grandes maestros y posiciones tacticas.
Problemas de ajedrez

Jugar con el Ajedrez Java del Drac Negre Virtual

N o g b~ DN

Aperturas

Programas de Entrenamiento Personalizado
por e-mail:

Sub-12: Nivel de Iniciaciéon a la Competicidon (60 euros/trimestre)

1. Partidas e-mail con uno de los monitores del Club, comentadas jugada a jugada
por éste

2. Boletin electronico mensual de temas de entrenamiento (tres meses)

3. Todos los servicios gratuitos para visitantes.

Nivel Basico: ELO aprox. hasta 1.800 ELO (75 euros/trimestre)

1. Partidas e-mail con uno de los entrenadores del Club, comentadas jugada a
jugada por éste

2. Boletin electronico mensual de temas de entrenamiento (tres meses)

3. Todos los servicios gratuitos para visitantes

Nivel Medio: de 1.800 a 2.000 ELO (100 euros/trimestre)

1. Partidas e-mail con el primer entrenador del Club, comentadas jugada a jugada
por éste

2. Boletin electronico mensual de temas de entrenamiento (tres meses)

3. Todos los servicios gratuitos para visitantes

Nivel Superior: ELO 2.000 en adelante (175 euros/trimestre)

1. Partidas e-mail con el “maestro”, comentadas jugada a jugada por éste
2. Boletin electronico mensual de temas de entrenamiento (tres meses)
3. Todos los servicios gratuitos para visitantes

Servicios de Entrenamiento no Personalizado para socios del Club de Ajedrez “El
Drac Negre” (incluidos en la cuota anual)

1. Enlaces de sitios para jugar “on line”

2. Foro abierto con consultas, informaciones, eventos
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Boletin electronico mensual de caracter informativo (tiempo indefinido)
Boletin electrénico mensual de temas de entrenamiento (un afio)
Sesiones presenciales de entrenamiento (12 sesiones anuales)
Competiciones presenciales y “on line”

20% de descuento en los programas de Entrenamiento Personalizado

http://www.terra.es/personal/el drac _negre

Problema

Enviado por el Centro de Estudios “Tirant lo

Blanc” www.tirantloblanc.org

Estudio de Vukcevic (1.971).
Juegan blancas y dan mate en 3.

La solucién en el préximo boletin.

Solucién al problema del boletin 33:

1.Ce2!!,Ced+ 2.Rg2,Cxd2 3.Cc3+,Rc1 4.Cc5! y mate a la

siguiente.

CENTRO de ESTUDIOS

Para apuntarte al boletin

envia un e-mail en blanco a boletindracnegre-alta@egrupos.net o entra en
http://www.egrupos.net/grupo/boletindracnegre La suscripcion es gratuita

Toda la informacién sobre el Boletin y descargas de niumeros atrasados la encontraras en:

http://www.terra.es/personal/el drac negre
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