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Editorial:

Esta semana La partida se jugdé entre dos pesos pesados del ajedrez mundial.
También editamos la segunda parte del cuento “El tablero de la muerte”. Parece que
el foro Ajedrez Valenciano va esta semana por los derroteros de la lengua, que si
valenciano, castellano... pensdbamos que era un foro para hablar de ajedrez...
Cordiales saludos.

La partida: Anand - Karpov (Lecciones involuntarias)

Cuando un ajedrecista joven se enfrenta a un veterano, hara bien en aprender de su adversario.
De hecho, éste preferiria no ensefiarle sus secretos, pero el Unico modo de vencerlo es
poniéndolos en practica.

A finales del siglo XIX, Wilhelm Steinitz ofreci6 lecciones involuntarias a su retador, Emanuel
Lasker, como también a Siegbert Tarrasch e, indirectamente, a Akiba Rubinstein. Nada lerdo, el
cubano José Raul Capablanca aprendio de Lasker hasta arrebatarle el titulo mundial, como
después lo hizo Alejandro Alekhine con él. En la década de los 30, el ruso Mijail Botvnik fue
discipulo de los maestros de occidente, y al poco tiempo Vasily Smyslov aprendia de Botvinik.

Esta cadena de conocimientos y hablo de ensefianzas no escritas; por ejemplo, la voluntad para
imponerse en un final igualado o la capacidad de pulir una ventaja minascula se extiende a Mijail
Tal y Tigran Petrosian. Incluso el juego del solitario Bobby Fischer gané en profundidad luego de
verse amansado por la "técnica soviética", Con Anatoli Karpov surgié un exprimidor de posiciones
como el mundo no habia conocido. Y sin embargo, las generaciones siguientes asimilaron las
ideas del hijo predilecto de Leningrado. Desde temprana edad, Garri Kasparov comprendié que
sé6lo alcanzaria la cima cuando apretara las tuercas a técnicos como Petrosian y Smyslov. Su
examen de titulacion llegd en 1984, cuando perdia 5 a 1 con Anatoli Karpov y, aprovechando la
fatiga de su rival, comenz6 a entablar y ganarle partidas. El indio Vishwanathan Anand acepto la
tutoria de Karpov en una serie disputada en 1990. A partir de entonces, la superioridad técnica se
inclina en favor de Anand, como nos demostro recientemente, en la final del torneo celebrado en
Praga.

V. Anand - A. Karpov Defensa Petroff, Praga, 2002
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1.e4, e5 2.Cf3, Cf6 3.Ce5, d6 4.Cf3, Ce4 5.d4, d5 6.Ad3, Cc6 7.0-0, Ae7 8.c4, Cb4 En su afan
por obtener la igualdad, los grandes maestros recurren cada dia a la sélida "Petronila”.

9.Ae2, 0-0 10.Cc3, Af5 11.a3, Cc3 12.bc3, Cc6 13.Te1, Te8 Dos dias antes, "Tolia" habia jugado
13...dc4 ante Alexei Sirov. Este se apodero de la iniciativa con 14. Ac4, Ad6 15. Ta2, Dd7 16.
Cg5, Cab5 17. Ad3, b5 18. Df3, Ag6 19. Tae2, aunque un descuido posterior le ocasiono la derrota.

14.Af4, dc4 Otro intento de Kérpov en la serie con Sirov fue 14...,Ca5 15.cd5,Dd5 16.Ce5,c6
17.c4, Dd8 18. Ah5, g6 19. Ag4, Ag5 20. Ag5, Dg5 21. Te3, con iniciativa. Como ocurre en todas
las defensas, una larga investigacion suele conducir a la ventaja blanca. 15.Ac4, Ad6 16.Te8,
De8 17.Cg5, Ag6 Pésima hubiera sido 17..., Af4? 18.Af7, Df7 19.Cf7, Rf7 20.Db3, seguida por 21.
Db7, con ganancia de material.

18.Ad6, cd6 19.h4, De7 Karpov siempre se ha defendido bien. En esta ocasién evité dos caminos
peligrosos: 19..., h5? 20.g4, hg4 21.h5!" Ah5 22.Db1, Rf8 23.Dh7, con ataque decisivo; y 19..., h6

20.h5, Ah5 21.Dh5, hg5, y ahora la sugerencia del GM Lubomir Kavalek: 22.Rh2!! con la intencion
de jugar Thly Rg3.

20.Dg4, h6 21.Ch3, En la sala de analisis, el quinceafiero Teimur Radyabov refutd facilmente el
salto efectista 21.Ce6?, con 21. ..., d5! 22.Ad5, fe6.

21..., Df6 22.Te1, Af5?! Era preferible 22..., Df5. 23.Df3, Rf8 Karpov quiere cambiar las torres en
la columna rey. 24.Cf4, Ad7 En caso de 24..., Dh4? Anand hubiese desencadenado 25.Af7!, Rf7
26.Dd5, Rf6 27.Te6, Ae6 28.De6, Rg5 29.9g3, con amenaza de mate en g6.

25.g3, Te8 Evidentemente, no funciona 25..., g5??, a causa de 26.Ce6. 26.Te8, Ae8 Contra 26...,
Re8 hubiese seguido: 27.De4, Rf8 28.Dh7, Ce7 29.Ad3, Cg8 (0 29..., Af5 30.Dh8,Cg8 31.Ch5,
Dg6 32.Af5, Dh5 33.Ah7) 30.Ch5.

27.De4, g5 28.hg5, Dg5? Una posicidn critica. Se ha dicho que 28..., hg5 perdia por 29.Cd5, De6
30.Dh7, lo cual no es claro después de 30. ..., Ce7 31.Cc7, Dg6 (y no 31..., Dc4?? por 32.Dh6,
Rg8 33.Ce8) 32.Dh8, Cg8 33.Ce8, Re8 34.Ad5, b6. En esta linea, el cambio de damas gana un
pedn, mas no necesariamente la partida: 30.De6, fe6 31.Cc7, e5 32.de5, Ce5 33.Ad5, Ac6
34.Ac6, bc6 35.Ceb6, Re7 36.Cg5, Cc4 37.a4, Cb6 38.a5, Ca4 39.c4, Cb2 y las negras no
perderan.

29.Ad5, Ad7 30.Dh7, Df6é Contra 30..., Dg7, se impone el movimiento largo 31.Db1! Por ejemplo:
31. ..., b6 32.Db5, Dg5 33.Da4. Ahora sobreviene un golpe demoledor. 31.Af7!, Anand consider6
gue 31.Db1!? también ganaba, pero después de 31..., b6 32.Db5, Df5 33.Dc4,(o 33.Da4, Cab
34.Db4, Re7 35.c4, Cc6 36.Dc3,Df6 37.Ce2, ab) 33...,Dbl 34.Rg2, b5!, la situacion dista de ser
nitida.
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31..., Ce7 El alfil no podia capturarse: 31..., Df7 32.Cg6. Re8 33.Dh8.

32.Ab3, Af5 33.Ch5!, Anand consolida su pedn de ventaja. Después, con la técnica exquisita que
Karpov le ensefiara, llegara lo inevitable.

33. ..., Ah7 34.Cf6, Ag6 35.Cg4, Rg7 36.Ce3, Ae4d 37.g4, Rf6 38.Rh2, b6 39.Rg3, Rg5 40.Af7,
Rf6 41.Ac4, Rg5 42.Ab3, Rf6 43.f3, Ag6 44.f4, Ae4 45.Ac4, Ac6 46.Ad3, Ab7 47.Rh4, Af3
48.Cc4, Cd5 49.Rg3, Ad1 50.Cd6, Cc3 51.Cf5, Rg6 52.d5, Aa4 53.d6, Ad7 54.Rh4, a5 55.Ce3,
Rf7 56.Rh5, b5 57.Rh6, Re6 58.g5, Rd6 59.g6, rinden. 1-0

(Publicado por el gm Marcel Sisniega el Sabado 18 de mayo de 2002 en el Universal de México)

Un libro: Metaforas de ajedrez

Autor:Diego Rasskin Gutman DDD
Paginas: 224 ;

El ajedrez no sélo provee metéforas, también provee paradojas, ET'EE-H fﬂT{I’I_}Elt!_l_il' H.J‘;Eldll‘g?.

formas, métodos, sentimientos, ideas, técnicas, especulaciones,
historias, indicios, estimulos, intuiciones, conocimientos... El
ensayo de Diego Rasskin Gutman esté repleto de todo eso. Da
la impresidn que las ideas de este trabajo hace tiempo que se
cruzan en la mente de un cientifico interesado por todo lo que
tenga que ver con la complejidad del mundo, mientras piensa
sobre ciencia, juega al ajedrez o contempla una obra de arte.
Ahora se han ordenado en forma de ensayo.

Incluye por primera vez en espafiol los famosos protocolos de
Adriaan de Groot. Una ventana abierta a la mente de Paul
Keres, Alexander Alekhine, Ruben Fine, Salo Flohr, y Dr. Max
Euwe.

Cuento: EL TABLERO DE LA MUERTE (22 parte)

Victor Montoya
-Este es el Dios verdadero, el breviario -dijo, entregandome ese objeto extrafio...

Yo lo tomé en la mano, lo agité contra mi oreja y, al comprobar que no tenia voz, lo arrojé lejos de
mi. Valverde se sinti6 ofendido, retrocedié a paso lento y exclamé: "jSacrilegio! jSacrilegio!".
Pizarro desenvaino la espada y ordend abrir fuego. Asi empez6 el ataque; los cascos de los
caballos retumbaron en el suelo, las ballestas sembraron el panico y los estampidos de los
arcabuces sacudieron mi litera como si flotara en alta mar. Al cabo de media hora, todo estaba
consumado. Pizarro se apodero6 de mi litera, y los soldados, encadendndome las manos y el
cuello, me condujeron a la Casa de la Serpiente, en cuyo patio, los capitanes empezaron a jugar
al ajedrez, apostando esmeraldas y mariposas aureas que de un soplo se elevaban del suelo.

A los dos dias de mi captura les ofreci a los capitanes un fabuloso rescate a cambio de mi
libertad, les dije que si me liberaban llenaria una habitacién de oro y dos de plata. Me alcé sobre
la punta de los pies y levanté el brazo lo mas alto que pude. Un soldado marcé con tinta el lugar
por mi sefialado y un notario redacté el convenio.

A lo largo de tres meses acudieron los tesoros de todo el imperio. Desde el Cuzco venian las
laminas de oro que fueron arrancadas del Recinto Dorado: lefiadores con arboles de algarrobo,
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un nifio tendido en una hamaca, discos con cabezas humanas y cuerpos de animales salvajes,
copas con piedras preciosas que sonaban como matracas, una arafia que paria perlas y una
vasija en forma de concha de caracol, cinturones con cabezas de jaguar, coronas engastadas de
rubies y diamantes, un jardin con frutos de oro macizo y una fauna de plata y turquesa.

Yo cumpli con mi palabra.

Pizarro se convirti6é en el hombre mas rico de la historia y un soldado hizo plafiir la trompeta, para
gue los orfebres fundieran en nuevas fraguas las obras de su creacion. El horno engull6 dioses y
adornos, y vomito lingotes de oro y plata.

Al precipitarse el sol tras el hilo tenso del horizonte, Hernando de Soto y Riguelme hacen los
tltimos movimientos sobre el tablero de ajedrez. En la frente les perla el sudor y en el pecho les
galopa salvajemente el corazén. Cuando de Soto se dispone a mover un caballo, el Inca le toca el
hombro y le dice: "No capitan. La torre, mejor la torre". Hernando de Soto sigue el consejo y gana
la partida dando jaque mate a Riquelme. Entonces, ambos quedan asombrados al comprobar que
el Inca habia aprendido todos los movimientos y trucos del juego, observando simplemente lo que
hacian los jugadores. Mas de nada le serviria al Inca su habilidad y el fabuloso rescate que pagé
a cambio de su libertad, puesto que la imprudencia de inmiscuirse en lo que no debia, lo llevaria a
perder el tesoro y la vida.

Al otro dia, Francisco Pizarro, sentado en el trono de Atahuallpa, le anuncia que habian resuelto
condenarlo a morir en la hoguera. El Inca se agarra la cabeza y dice: "No me digas burlas. ¢ Qué
hice yo para merecer la muerte?". Pizarro se retira y desaparece.

Cuatro soldados conducen al Inca hacia la hoguera, pero como él no quiere desaparecer del
mundo como ceniza, sino seguir reinando momificado en una chullpa, acepta su conversion al
cristianismo para cambiar el tormento de la hoguera, con el privilegio de la muerte por
estrangulamiento.

El Inca avanza hacia el patibulo con la cabeza gacha, llorando y besando la cruz. Se sienta en
una burda silla de madera, apoya la espalda contra un poste y el torniquete de hierro le parte la
nuca.

Muerto el hijo del Sol, muere el imperio de los Incas. Pizarro asiste a los funerales vestido de
negro y las concubinas de Atahuallpa se arrancan los 0jos y se ahorcan con las trenzas.

ANECDOTAS:
CAPABLANCA PIERDE EN TRECE JUGADAS

Perder en trece jugadas, y que eso le ocurriera a Capablanca, es un hecho poco conocido;
aqui tenemos una partida muy poco conocida, pero que debemos tener presente, para que
sepamos que "cualquiera” puede ganarle a un Campedn del Mundo.

Capablanca,J - Kevic [AO0O]
Simultaneas en Brooklyn, 1924
[Hechiceros del Tablero]

1.b4 d5 2.Ab2 Af5 3.e3 e6 4.f4 Cf6 5.Cf3 Axb4 6.Cc3 Cbd7 7.Ce2 Cg4 8.c3 Ae7 9.h3
Cc5! hay que tener mucho valor, para entregar una pieza al mismisimo Capablanca, pero, si
Capablanca tomara el Caballo de g4, habria mate en d3, aunque parezca mentira.
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10.Cg3 [10.hxg4 Cd3#] 10...Ah4! Clavando el caballo, y poniendo en juego una pieza
mortal. 11.Cxh4 No hay nada mejor que hacer. [11.hxg4 Axg3+ 12.Re2 Ad3#] 11...Dxh4
12.Df3 la unica forma de salvar al Caballo. 12...Cxe3! 13.Df2 [13.dxe3 Ce4 y se pierde el
Caballo de g3 14.Tgl para salvar la torre. (14.Ab5+ c6 15.Ae2 Cxg3 16.Df2 para clavar el
caballo, pero... 16...e5 17.fxe5 Dg5 18.Tgl Cxe2 19.Rxe2 0-0 con mejor juego para el negro.)
] 13...Cxf1l y las blancas abandonaron. [13...Cxfl 14.Rxfl Cd3 15.De3 Ag6 16.f5 Cxb2
17.fxg6 hxg6] O0-1

Problema

Estudio de A. Ferranti (1.859).
Juegan blancas y dan mate en 3 jugadas.

La solucién en el proximo boletin.

Solucién al problema del boletin 8:

1.Cc2+,Ra2 (Si Axc2; 2.Db8 gana)

2.Cb4+,Ra1 (si Ra3; 3.Cd3,Axd3; 4.Dd6+,Ra2; 5.Dd5 gana.
3.Da2+,ba2 4.Cc6 y amenazan Cd4 y Cc2++ 0 Cb3++

CENTRO de ESTUDIOS

Enviado por el Centro de Estudios “Tirant lo
Blanc” www.tirantloblanc.org

Para apuntarte al boletin
envia un e-mail en blanco a boletindracnegre-alta@egrupos.net o entra en
http://www.egrupos.net/grupo/boletindracnegre La suscripcion es gratuita

Toda la informacién sobre el Boletin y descargas de niumeros atrasados la encontraras en:
http://www.terra.es/personal/el_drac_negre
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