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Editorial:

Os animamos a participar en el boletin. Cualquier comentario, partida, cosa
curiosa, andlisis, final, etc, que os parezca interesante incluir sera bienvenido.
jAnimo!

Ultimo aviso, el domingo, 20 de Noviembre por la mafiana se celebrara un torneo
organizado por el club CIM Benimaclet. Los que se interesen por asistir pueden
consultar mas datos en la web http://www.cimbenimaclet.com

Estrategia y tactica:

Estos conceptos tienen validez tanto para el ajedrez, como para ciencias militares o politicas.

La estrategia responde a la pregunta sobre qué debe hacerse en una determinada situacion.
Establecer un plan de accién propio, interpretar el plan del oponente, tener una orientacién del
curso que pueden tomar los acontecimientos en el futuro son los principales elementos que
forman parte de una estrategia.

La tactica contesta a la pregunta de como llevamos a cabo nuestros planes e ideas. Calcular con
exactitud cada movimiento, encontrar maniobras, combinaciones o recursos para mejorar nuestra
posicién es competencia de la tactica.

La relacién entre los dos conceptos es fundamental. No es posible aplicarlos en forma
independiente. Sin tactica la estrategia nunca podria concretarse, ya que no encontrariamos el
camino para coronar con éxito los planes que disefiamos. Sin estrategia ni lineamientos
generales, la tactica no tendria objetivos claros y su aplicacion seria erronea.

Vamos a observar una partida e identificar las tacticas y estrategias de la misma.

Blancas: P.Morphy.
Negras: Duque de Brunswick y Conde Isovard.

1.e4 e5 2.Cf3 d6 3.d4 Ag4? (No es el momento apropiado para desarrollar este alfil. Lo indicado
era cambiar peones con 3...exd4 o jugar 3...Cd7) 4.dxe5 Axf3 5.Dxf3 dxe5 6.Ac4 Cf6 7.Db3 De7
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8.Cc3 (Esta jugada define la estrategia de las blancas: retener al rey enemigo en el centro para
atacarlo, sin dejar que las piezas negras del flanco rey puedan tomar parte de la batalla. Por ello
las blancas desestimaron jugar 8.Dxb7 Db4+ 9.Dxb4 Axb4+ etc.) ¢6 9.Ag5 b5 (Dado que las
negras pretenden movilizar sus fuerzas suponiendo que las blancas deben retirar su alfil, Morphy
inicia una operacion tactica para no darle tiempo de realizar el plan a sus oponentes) 10.Cxb5!
cxb5 11.Axb5+ Cbd7 12.0-0-0 Td8
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13.Txd7! (Otra vez la misma tactica: ganancia de tiempos sacrificando piezas) Txd7 14.Td1 (Una
posicion muy instructiva: las negras llevan torre de ventaja, pero sus efectivos se hallan
bloqueados. La Unica pieza que puede hacer algo es la Dama, pero es demasiado tarde. La
estrategia blanca ha triunfado gracias a una brillante tactica) De6 (Ahora hay varios caminos para
ganar. Morphy elige el mas elegante) 15 Axd7+ Cxd7 16 Db8+!! Cxb8 17 Td8++.

Fuente: web www.laplaza.org.ar

Un libro para nostalgicos:

Y ahora Bobby Fischer, campedn del mundo. Autores varios.

Editado por Revista Espafiola Jaque, bajo la coordinacion de José Maria
Gonzélez. San Sebastian, 1972. 296 paginas.

Se trata de un buen trabajo de recopilacion de informacién, con recortes
periodisticos de diversas fuentes, y todas las partidas del match analizadas
en detalle, recopilando comentarios de diversos analistas (como Svetozar
Gligoric, Miguel Najdorf, Alberik O'Kelly, Roman Toran, Joaquim Durao,
Larry Evans, Arturo Pomar, etc.). También se publican estudios previos,
analizando la trayectoria ajedrecistica de ambos contendientes, y notas
referidas al estilo de juego del campedn y el retador del match mundial.

Cuento: El Marqués Diabdlico

No se pregunté quién podia llamarlo a las dos de la madrugada. Tendié simplemente el brazo,
agarro6 el auricular y, con voz sofolienta, contesto:
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-¢,Hola?
-Buenos dias, Duval, sal de la cama y vete al 28 de la calle Chappe, séptimo piso. Hasta la vista,
Duval, y ... jBuena suerte!

Con celeridad, pero sin precipitarse, Lucien Duval se levanté, se vistié y salié de su casa. En
modo alguno estaba intrigado por la extrafia llamada telefonica, s6lo se sentia molesto porque su
interlocutor le habia pedido que fuera tan lejos. Atravesar todo Paris con aquel frio glacial, brrr...

Dejandose llevar por sus largas piernas, caminaba hacia la direccion indicada. Nunca habia
oido hablar de la calle Chappe y, sin embargo, se dirigia hacia alli con paso firme, como si ya
hubiese recorrido ese trayecto. Incluso cuando alcanzé el inmueble del numero 28, que le era
completamente desconocido, marc6 sin vacilar sobre el teclado del portero electrénico el cédigo
gue accionaba la apertura de la puerta. Entré y subi6 por la escalera hasta el séptimo piso, en el
gue encontrd varias puertas. Con gesto decidido, abri6 una y penetr6 en una habitacién bien
iluminada en cuyo centro vio una mesa, un juego de ajedrez y una silla. Se sent6 y mir6 el tablero
sobre el cual estaba colocada la posicion siguiente:

= A

En un papel enganchado a la mesa pudo leer: “Juegan blancas. Mate en una”.

Estaba furioso. ¢ Como? jLe habian causado todo aquel trastorno por un estipido mate en unal

Cuando examin6 la posicion, se enfurecid todavia mas al no encontrar la solucion
instantdneamente. Consiguidé contener el impulso de tirar el tablero y, progresivamente, su colera
se disipd. Respiré hondo, se levantd, dio una vuelta alrededor de la silla y se volvié a sentar,
pensando: . Apoyando la cabeza entre las manos, colocé firmemente los codos en los extremos
de la mesa y se concentrd con todas sus fuerzas.

-iRecéspita! -exclamé después de cinco minutos de reflexién-. Si yo, Lucien Duval, jugador de
primera categoria, ho encuentro este mate en una, jes que no tiene solucién!

Inspir6é profundamente, se apoy6 contra el respaldo de la silla y maquinalmente tendié la mano
hacia un lado del tablero; encontré una taza de té humeante y se la llevo a los labios.

El efecto fue inmediato; se sintié bien, muy bien, y, considerandose revigorizado, se puso
manos a la obra. Bajo los parpados lentamente y tuvo la visibn vaporosa de un paisaje
paradisiaco de una belleza deslumbrante que recordaba un cuadro de Sorolla. La silueta de una
joven que parecia flotar en el espacio se destacé del decorado. Con voz tranquila y dulce, le dijo:

-Mi pobre Lucien, has caido en una celada. Este juego de ajedrez esta embrujado y no podras
solucionar este problema de una jugada. Anota la posicién, vuelve a casa y busca en tu propio
juego de ajedrez. Sélo entonces comprenderas.

Dichas estas palabras, la joven desaparecio, asi como el decorado que la acompafiaba. Duval
se frotd los ojos vy, al abrirlos, no recordaba nada.

En estado de semiiconsciencia sac6 del bolsillo un cuadernillo, anoté la posicion que tenia
delante, se levantd y bajo los siete pisos.

Ya en casa, se sintié abatido. El, Lucien Duval, jugador de primera categoria, habia dado su
brazo a torcer ante un mate en una.

iNo, aquello no podia ser verdad! Tomoé su juego de ajedrez y se dispuso a colocar las piezas
tal y como habia anotado en la libreta.

Fue entonces cuando se topd con un obstaculo que le hizo comprenderlo todo.

Y estallé6 en una risotada terrible, interminable. jDiablos! jQué terrible maquinacién! Al intentar
reproducir la posicién en su propio tablero, se habia percatado claramente de que el problema
comportaba 9 peones blancos en vez de 8, cosa que era, por supuesto, imposible. Habia, pues,
gue quitar uno, y el milagro se conseguia: fuese cual fuese el pedn retirado, las blancas podian
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dar mate en una jugada. Retirando a3: 1. Da2 mate; retirando b7, 1. Dxd7 mate; retirando c5, 1.
Dc5 mate, etc.

iQué vergiienza, no haber pensado antes en ello, él, Lucien Duval, jugador de primera categoria! Y
se imaginaba, como si pudiese oirlas, las sonoras carcajadas del diabdlico marqués. -Evidentemente,
ino podia ser otro mas que él!

iDiablos! No le volveria a pasar. (Enviado por Javier Martinez)

Jugadores: Paul Keres

Paul Petrovich Keres naci6 el 7 de Enero de 1916 en Narva (Estonia)
fallecio6 el 5 de Junio de 1975 de un ataque al corazén.

Aprendié el movimiento de las piezas a los 4 afos, rapidamente
progresé en su juego. En 1929 (con 13 afios) disputd su primer torneo,
en Parni. Paul fue un gran jugador de ajedrez por correspondencia,
en 1933 se inscribi6 en varios torneos postales (donde destaco)
llegando a jugar a la vez 150 partidas. Estas partidas por
correspondencia le sirvieron para mejorar su juego y muchas de ellas
fueron verdaderas joyas del ajedrez de ataque con arriesgados
sacrificios.

Tras 1935 empieza a convertirse en un jugador imbatible volviéndose
un jugador temible para sus rivales, su juego era muy agresivo debido a sus espectaculares
combinaciones por lo que es considerado uno de los grandes jugadores de ataque de la Historia.
Todos estos resultados le convierten en el maximo aspirante al trono mundial de Alekhine, pero
este match no se pudo disputar por el comienzo de la Il Guerra Mundial (Keres habia ganado el
Torneo de A.V.R.O. que le daba derecho a disputar el Campeonato del Mundo, en dicho torneo
guedod por delante de 4 campeones del Mundo: Euwe, Capablanca, Botvinnik y Alekhine).

Keres gand tres veces el Campeonato de la URSS lo cual tiene mucho mérito porque en
estos campeonatos habia muchos jugadores fuertes (Botvinnik, Bronstein, Bolelavsky,
Smyslov, Kotov,...). Donde no consiguié triunfar fue en el Campeonato del Mundo donde ni
siquiera lleg6 a disputar un match por el titulo. Siempre se quedd a las puertas logrando el 2°
puesto cuatro veces en el Torneo de Candidatos (1953, 1956, 1959, 1962), por esto fue apodado
como "el eterno segundo” y "el eterno candidato”.

Keres obtuvo muy buenos resultados en los Torneos, donde no tenia tanta presién como en la
lucha por el Campeonato del Mundo. Con su estilo de juego agresivo podia ganar a cualquier
rival, fuese quien fuese y esto le hacia rendir a alto nivel en todo tipo de Torneos.

Toda esta historia podria no haberse producido ya que después de que Estonia fuese anexionada
a la URSS Keres fue condenado a muerte, esto no ocurrié porque Mikail Botvinnik intercedioé por
él ante el mismisimo Lenin y la pena le fue conmutada. Esto tal vez influyé en sus resultados,
sobre todo en el Campeonato del Mundo.

Pero los malos resultados en el Campeonato del Mundo (si se le puede llamar mal resultado a
guedar 2° en un torneo de Candidatos) influyeron mucho en Keres y su estilo sufri6 un gran
cambio, pas6 de ser un jugador de ataque y grandes combinaciones a ser un jugador
posicional buscando asi mejores resultados (esto también lo hizo Steinitz). Hay que decir que
también en el estilo posicional Keres fue un gran jugador, pero yo personalmente prefiero
recordarle como el gran jugador de ataque que fue. Ha sido uno de los mejores jugadores de la
Historia y también uno de los méas grandes en el juego de ataque.

Keres fue también un gran escritor, public6 muchos articulos en revistas especializadas (dirigio la
revista de ajedrez "Eesti Male"), compuso geniales estudios artisticos y escribi6é varios libros de
mucho éxito gue hoy en dia son leidos por miles de ajedrecistas.
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Recibi6 el Titulo de "Maestro emérito de deportes de la URSS", tras ser entrenador y analitico del
equipo soviético.

En la actualidad se juega un Torneo en su memoria, el Memorial Keres en Vancouver (Canada),
qgue fue el ultimo Torneo que Keres jugd antes de fallecer (y lo gand), también se juega otro
Torneo en Tallin la capital de Estonia. Keres fue enterrado en Estonia y a su entierro acudieron
100.000 personas. La importancia de Keres era tan grande en su pais que publicaron un sello con
su cara y emitieron un billete de 5 krooni con su retrato, nunca se ha hecho algo parecido por otro
jugador de ajedrez.

Las estadisticas de Keres son : victorias 952, tablas 794, derrotas 188, promedio 69'80 % (el
promedio se saca de sumar victorias y tablas, y dividirlo por las partidas totales).

Autor: Javier Cordero Fernandez ( www.ajedrezdeatague.com )

La partida en cadena:

Se hacen dos listas de jugadores, una para jugar con blancas y otra para las
negras. Se empieza una partida en una planilla y el primer jugador de la lista de
blancas escribe la primera jugada y le envia la planilla al jugador nimero 1 de
negras; éste escribe su jugada y la envia al jugador numero 2 de la lista de blancas y
asi sucesivamente. Cuando se acaban los jugadores de una lista se continla otra
vuelta con el primer jugador de la lista. Se opera del mismo modo hasta que uno de
los jugadores gana la partida anunciando el mate.

Enviado por el Centro de Estudios “Tirant lo Blanc” www.tirantloblanc.org

Problema

Juegan blancas y dan mate en 6.

La solucién en el préximo boletin.
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Solucién al problema del boletin 3:
1...Dg7+ 2.Rxh5 (2.Rf5, Te5+ 3.Dxe5, Dg6#) 2...Th2+ 3.Th4,
Td2 4.De6, Td5+ 5.Dxd5, Dg6# 0-1

Para apuntarte al boletin
envia un e-mail en blanco a boletindracnegre-alta@egrupos.net o entra en
http://www.egrupos.net/grupo/boletindracnegre La suscripcion es gratuita

Toda la informacién sobre el Boletin y descargas de niumeros atrasados la encontraras en:
http://www.terra.es/personal/el drac _negre
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